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RESUMEN

El propósito de este artículo radica en analizar de qué ma-
nera el cuento infantil puede ser utilizado como recurso di-
dáctico para el desarrollo de la creatividad en niños de 4 
años de la Escuela Colombia lectivo 2023-2024. La inves-
tigación se enmarca en un enfoque mixto, descriptivo con 
un diseño cuasi experimental y de cohorte longitudinal, 
dado que la recolección de datos se realizó antes y des-
pués de la intervención. Se empleó un método cualitativo 
que incluyó la aplicación de una encuesta compuesta por 
17 preguntas no paramétricas, validada mediante el mé-
todo Delphi y el análisis de confiabilidad alfa, obteniendo 
un valor de 0.742. La muestra estuvo conformada por 18 
estudiantes de entre 4 y 5 años, pertenecientes a la etapa 
inicial de la Escuela Colombia, ubicada en la provincia del 
Cañar, cantón Biblián, parroquia Nazón. Este instrumento 
permitió evaluar la participación y motivación de los es-
tudiantes, lo que facilitó el desarrollo de un programa de 
intervención en Genially, combinado con el modelo instruc-
cional Design Thinking, ofreciendo un enfoque innovador 
para potenciar el uso del cuento en la educación prees-
colar. La propuesta de intervención generó experiencias 
interactivas y atractivas que fomentaron la participación 
de los niños en el proceso de aprendizaje. Los resultados 
obtenidos respaldan la utilidad del cuento como recurso 
didáctico, subrayando su importancia en el desarrollo de 
la creatividad y la imaginación en la etapa previa.
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ABSTRACT

The purpose of this article is to analyze how children’s sto-
ries can be used as a didactic resource for the development 
of creativity in 4-year-old children at the Colombia School 
for the 2023-2024 school year. The research is framed wi-
thin a descriptive approach with a quasi-experimental and 
longitudinal cohort design, given that data collection was 
carried out before and after the intervention. A qualitative 
method was used that included the application of a survey 
composed of 17 non-parametric questions, validated by 
the Delphi method and alpha reliability analysis, obtaining 
a value of 0.742. The sample consisted of 18 students be-
tween 4 and 5 years of age, belonging to the initial stage 
of the Colombia School, located in the province of Cañar, 
Biblián canton, Nazón parish. This instrument allowed us to 
evaluate the participation and motivation of the students, 
which facilitated the development of an intervention pro-
gram in Genially, combined with the instructional model 
Design Thinking, offering an innovative approach to en-
hance the use of storytelling in preschool education. The 
intervention proposal generated interactive and engaging 
experiences that fostered children’s active participation in 
the learning process. The results obtained support the use-
fulness of the story as a didactic resource, underlining its 
importance in the development of creativity and imagina-
tion in the previous stage.

Keywords: 

Storytelling, creativity, Nursery schools, short stories, 
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INTRODUCCIÓN

La aplicación del cuento en la etapa preescolar tiene una 
finalidad educativa fundamental, que incluye, entre otros 
aspectos, el desarrollo de la creatividad y la imaginación 
en los niños. Este recurso puede constituir un valioso ins-
trumento pedagógico en el ámbito educativo de acuerdo 
con Fernández (2010). Una de las ventajas del cuento 
como recurso didáctico es su versatilidad, ya que puede 
integrarse en diversas áreas de estudio según los conte-
nidos planificados. Portal (2017), destaca que el cuento 
es un recurso flexible accesible para docentes de diver-
sas áreas académicas. La selección del cuento debe ser 
acorde a los objetivos del curso, así como a las necesida-
des e intereses de los niños.

Actualmente, la lectura ha adquirido relevancia en el ám-
bito educativo, demostrando una mejora significativa en 
las habilidades en áreas como la narración, el cogniti-
vo y el aprendizaje, como ha señalado el Fondo de las 
Naciones Unidas para la Infancia (2018). De igual forma, 
se destaca que, desde una edad temprana, la práctica 
de la lectura conlleva una amplia gama de beneficios 
para los niños, entre los cuales se incluyen la ampliación 
de la capacidad de expresión escrita y oral, el incremento 
del vocabulario, el impulso de la imaginación y la gene-
ración de experiencias emocionales que contribuyen al 
desarrollo de la empatía. Estos aspectos resultan crucia-
les para preparar a los educandos para un rendimiento 
escolar exitoso y para su desarrollo integral.

En Perú, diversas investigaciones han abordado la rela-
ción entre la narración de cuentos infantiles y el proceso 
educativo. Se indica que cuando los docentes incorporan 
esta metodología de manera creativa y apropiada en sus 
clases, pueden generar aprendizajes significativos para 
los estudiantes. Este enfoque pedagógico, al ser imple-
mentado de manera adecuada, tiene el potencial de be-
neficiar el desarrollo educativo de los estudiantes, ofre-
ciendo oportunidades para el desarrollo de habilidades 
cognitivas, lingüísticas y emocionales. 

En el Plan de Desarrollo del Ministerio de Educación 
(2023), uno de los pilares esenciales de la mejora edu-
cativa se centra en la excelencia, que se busca promover 
mediante la lectura. La importancia de la lectura radica 
en su capacidad para potenciar, enriquecer y amplificar 
cualquier otro método de adquisición de conocimiento 
disponible. Así, se reconoce a este recurso como compo-
nente fundamental de la educación, capaz de fortalecer 
los procesos de enseñanza y aprendizaje y de contribuir 
al desarrollo integral de los individuos.

El Plan de Desarrollo también contempla un lineamiento 
destinado a orientar la ejecución del periodo pedagógi-
co de Animación de la Lectura. Su objetivo es facilitar la 
implementación de metodologías y actividades que pro-
muevan la lectura y la cultura escrita, para respaldar la 
recuperación de los aprendizajes y el desarrollo de las 

prácticas lectoras en niños, niñas, adolescentes, jóvenes 
y adultos del sistema nacional educativo.

De acuerdo a un estudio realizado en la Universidad 
Católica de Cuenca por Patiño (2020), se considera re-
levante promover la lectura en los niños, dado que me-
diante esta se logra motivarlos, ampliar su vocabulario y 
estimular su imaginación, sumergiéndolos en un mundo 
de fantasía.

Desde una perspectiva académica, se reconoce que el 
primer nivel del sistema educativo es la Educación Inicial, 
y para desarrollar el lenguaje verbal y el no verbal para la 
adecuada expresión de ideas, experiencias y emociones 
como instrumentos de comunicación. La lectura de cuen-
tos, como recurso didáctico, se considera el medio más 
eficaz para alcanzar esta meta.

En la escuela de Educación Básica Colombia del Cantón 
Biblián de la parroquia Nazón, se ha observado la escasa 
aplicación del cuento como recurso didáctico para faci-
litar el proceso de aprendizaje, esto resulta en que los 
niños muestren desinterés por la lectura. En el Currículo 
de Educación Inicial 2014, en el ámbito de comprensión 
y expresión del lenguaje, se destaca la importancia de 
que los niños potencien el lenguaje, la comunicación y la 
exteriorización de pensamientos, ideas y emociones me-
diante la consolidación de destrezas en este ámbito. Por 
lo tanto, el uso de cuentos se considera una de las opcio-
nes más efectivas para alcanzar estos objetivos.

Sin embargo, se desconoce su valor como recurso didác-
tico, debido a que este puede ser utilizado de manera 
interdisciplinaria, según las palabras de Egan (2010), ge-
neralmente se cree que la imaginación, en gran medida, 
está conectada con las artes o con alguna clase de jue-
go, pero, sería conveniente pensar que la imaginación es 
parte de uno de los grandes pilares del aprendizaje.

Por ende, para convertir el mismo en un recurso de gran 
valor debemos centrarnos en la motivación. Méndez-del-
Portal (2017), menciona que, el cuento es considerado 
como un agente motivador que despierta el interés de ni-
ños, permitiéndoles, de esta manera, convertir la fantasía 
en realidad, identificar personajes, además de suavizar 
tensiones y resolver conflictos; en este sentido debemos 
resaltar la importancia que los docentes conozcan como 
aprovechar la fuerza comunicativa de la narración de un 
cuento y la motivación que genera en los niños.

Se debe concientizar y capacitar a los docentes para 
que ellos puedan utilizar el cuento como apoyo educa-
tivo para el desarrollo integral de los niños en educación 
preescolar. A través de estas historias, los niños exploran 
nuevos mundos, enriquecen su lenguaje y desarrollan 
tanto habilidades emocionales y sociales.

Sánchez (2020), en sus estudios realizados en España 
con reportes de la Organización para la Cooperación y 
Desarrollo Económicos (OCDE), afirma que los recursos 
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didácticos empleados por los docentes en las últimas 
décadas han logrado obtener resultados óptimos en el 
aprendizaje de los niños en los niveles infantil y básico. Es 
crucial que educadores y padres de familia reconozcan 
el potencial educativo de los cuentos infantiles e incorpo-
ren regularmente en las actividades de aprendizaje. Los 
cuentos, con su variedad temática y estrategias didác-
ticas, fomentan el aprendizaje significativo, desarrollan 
la creatividad e imaginación de los niños y los preparan 
para el futuro.

De acuerdo con Rodríguez et al. (2020), en su estudio 
llevado a cabo en España, se concluyó que los cuentos 
infantiles son una herramienta efectiva para motivar a los 
niños a participar en diversas actividades. Se destaca la 
importancia de la motivación en la etapa preescolar para 
facilitar un aprendizaje significativo. Cuando los niños 
participan en actividades basadas en la lectura, tienden a 
mostrar mayor entusiasmo y motivación en comparación 
con actividades más tradicionales como llenar fichas. Por 
lo tanto, es fundamental aprovechar la narración de cuen-
tos como una estrategia para fomentar la participación 
activa de los niños en el proceso de aprendizaje.

Por otro lado, Ventura (2020), en su trabajo de investi-
gación realizado en Perú, su estudio menciona que los 
cuentos no solo enriquecen la gramática y el vocabulario, 
también fomentan la comunicación en el hogar y el aula 
de clase; los niños que escuchan cuentos pueden trans-
mitirlos a sus familias, recreando los escenarios y rela-
tándolos con sus propias palabras, esto crea un espacio 
de diálogo e interacción que fortalece el vínculo familiar. 
Además de estimular el lenguaje oral, esta estrategia con-
tribuye al desarrollo de capacidad cognitivas y habilida-
des sociales que son fundamentales para el crecimiento 
personal y la interacción social a lo largo de la vida. 

A su vez, las investigaciones de Maldonado et al. (2022), 
en Colombia confirman la importancia de la lectura de 
cuentos desde la infancia. En el trabajo sostiene que la 
lectura de cuentos desde edades tempranas es una es-
trategia de gran valor para que los niños y niñas puedan 
adaptarse a ese tipo de lecturas; los cuentos se consi-
deran como un recurso didáctico fundamental para la 
formación integral de los alumnos, lo que permite crear 
hábitos que faciliten la comprensión lectora y la fluidez al 
momento de leer cuentos. La lectura de cuentos desde la 
infancia abre las puertas al mundo de la imaginación y el 
conocimiento, y su utilización como medio de enseñanza 
es vital para que los niños y niñas se desarrollen de ma-
nera integral.

Dentro de nuestro país Ecuador Mendoza (2023), desta-
ca que los diversos temas del cuento van más allá de la 
simple diversión y se convierte en un poderoso recurso 
para el aprendizaje. Cuando los niños se sumergen en 
estas historias, desarrollan su capacidad de formular pre-
guntas, razonar y analizar. Por medio de la imaginación 
experimentan sus emociones, se ponen en lugar de los 

personajes y aprenden a comprender el mundo que les 
rodea. En definitiva, la narración de cuentos se ha conver-
tido en un recurso que enriquece la experiencia educati-
va de los estudiantes.

De igual forma, en un estudio de Córdova et al. (2021), 
sostienen que el cuento infantil desempeña un papel 
crucial en el ámbito educativo al facilitar la comprensión 
del mundo interior y el aprendizaje. Por ende, al narrar 
un cuento, es fundamental que los estudiantes puedan 
identificarse con los personajes, desarrollar empatía y ex-
perimentar diversas emociones los niños, al escuchar el 
relato de un cuento, aprenden a regular sus emociones 
y pueden establecer conexiones con los personajes de 
este.

Un estudio llevado a cabo por Ñauñay et al. (2023), en 
Quito, menciona que ha observado cómo la adecuada 
implementación del cuento infantil en el aula facilita la in-
tegración de todas las áreas del currículo. Permitiendo 
que los estudiantes desarrollen habilidades y destrezas 
de forma progresiva desde la más básico hasta lo más 
complejo, promoviendo así un desarrollo integral. Por, 
consiguiente, al emplear este recurso didáctico, se puede 
apreciar sus beneficios en el desarrollo del pensamiento 
de los niños.

Por otra parte, los enfoques sociolingüísticos y cultura-
les investigan las interacciones sociales en contextos 
que requieren comprensión y competencias comunicati-
vas diversas. Pérez et al. (2013,  destacan la relevancia 
de emplear cuentos no solo para desarrollar el lenguaje 
en el aula, también en el entorno familiar. Así que, el uso 
del cuento enriquece nuestro entendimiento de las cos-
tumbres y tradiciones. Los cuentos reflejan cómo era la 
vida hace muchos años en diferentes culturas. Vygotsky 
(1995), alude que aprender a hablar está conectado al 
cómo pensamos y sentimos, nos ayuda a relacionarnos 
con los demás desde pequeños hasta cuando nos comu-
nicamos en grupos. 

En el ámbito de la epistemología se aborda la manera 
en que adquirimos conocimiento y cómo lo aplicamos. 
Desde la perspectiva de Bálsamo (2022), Piaget se cues-
tionaba acerca de qué sabemos, cómo aprendemos y 
cómo llegamos a comprenderlo. Sus reflexiones resaltan 
conceptos fundamentales como el equilibrio, el desequi-
librio, la asimilación y la acomodación. Según él, el cono-
cimiento se gesta en la interacción entre el individuo y su 
entorno, por lo que su teoría se enfoca en la relación entre 
la persona y su contexto. De igual forma, sostiene que 
construimos conocimiento a través de nuestras acciones 
y experiencias.

El constructivismo es una teoría epistemológica que ex-
plora cómo las personas desarrollan su conocimiento. En 
el ámbito educativo, se centra en asegurar que lo que 
aprenden los estudiantes, sea útil no solo ahora, sino tam-
bién en el futuro. Es decir, busca que el aprendizaje sea 
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duradero y aplicable en diferentes situaciones de la vida. 
Esto significa que no solo se trata de acumular datos, sino 
de entender cómo usarlos de manera práctica en distin-
tos contextos a lo largo del tiempo, brindando herramien-
tas para enfrentar los desafíos que surjan en el camino. 

Piaget y Vygotsky proporcionan las bases para un apren-
dizaje significativo. La contextualización debe ser cultural 
y promover la acción y el diálogo. Los estudiantes deben 
construir su propio conocimiento, y los educadores de-
ben guiarlos en este proceso. Piaget resalta el rol activo 
del individuo en su aprendizaje, y destaca la importancia 
del desarrollo cognitivo y la comprensión del entorno de 
acuerdo con la investigación de Guerra (2020).

El cuento infantil, un relato breve, propicia la inmersión en 
la fantasía y la imaginación, representada por personajes 
animados como inanimados. Esto permite que los niños 
se transporten al escenario de la narrativa, generando en 
ellos motivación, curiosidad y entretenimiento, tal como 
señalan Córdova et al. (2021). Los niños tienen la posibi-
lidad de enfrentar los desafíos y explorar emociones que 
afrontan en su diario vivir; se identifican con personajes 
fabulosos siendo crucial para su desarrollo ya que les 
ayuda a comprender el mundo que le rodea. Además, 
los cuentos tienen el propósito de transmitir enseñanzas o 
mensajes que deben ser valorados, dado que cada niño 
aprende de manera única.

De acuerdo con González (2023), el cuento representa un 
recurso didáctico esencial desde la infancia, al enfocarse 
en las necesidades e intereses de los niños. Durante la 
lectura, los niños se sumergen en un universo de fanta-
sía y diversión, potenciando su imaginación. Además, los 
cuentos contribuyen significativamente a mejorar la me-
moria de los niños. Este recurso educativo, al ser un texto 
breve, sencillo y conciso, ejerce un poderoso impacto en 
su desarrollo cognitivo.

Históricamente, este se ha convertido en un instrumento 
fundamental en la enseñanza de la Educación Inicial. Con 
el avance de la tecnología, se ha diversificado cómo se 
presenta el cuento. Además de la narración tradicional, 
se introdujo la visualización en dispositivos como orde-
nadores, tabletas, televisores o teléfonos móviles. Es im-
portante realizar un análisis de cómo estos diversos en-
foques afectan a la eficacia del cuento como un recurso 
en los diversos entornos educativos básicos de la primera 
infancia, tanto en el desarrollo social y emocional como el 
desarrollo del lenguaje de los niños.

Analuiza et al. (2023), indican que, los recursos didácti-
cos son los cimientos en la labor docente ya que fortalece 
el quehacer educativo mejorando el proceso de apren-
dizaje. Con el objetivo de promover una clase dinámica 
y motivadora, es fundamental emplear una variedad de 
materiales didácticos. Los cuales no solo contribuyen al 
desarrollo sensorial y al aumento de las habilidades mo-
toras cognitivas de los niños, sino que también posibilitan 

el aprendizaje y se consolidan las destrezas. Además, 
activan los sentidos y los conocimientos previos, facili-
tando así la asimilación de nuevos conceptos, a su vez 
los materiales didácticos también desempeñan un papel 
crucial en la formación de valores y actitudes, al mismo 
tiempo que permiten la adquisición de normas de com-
portamiento acordes con las habilidades que se desean 
desarrollar.

Por lo tanto, se puede considerar como medios de en-
señanza cualquier material elaborado con la finalidad de 
facilitar la enseñanza educativa. Del mismo modo, estos 
aspectos son esenciales en el proceso de aprendizaje, 
mejorando las actividades educativas y estimulando el 
interés y participación de los estudiantes. La aplicación 
de estos diversos medios promueve alcanzar aprendiza-
je autónomo. Su importancia consiste en lograr motivar e 
impulsar el aprendizaje.

La creatividad es una capacidad innata del ser humano 
que ha existido a lo largo de la historia. Sin embargo, du-
rante muchos siglos, este concepto ha sido poco explora-
do y estudiado. Recientemente, se ha observado un inte-
rés creciente por comprenderla más a fondo. Drevdhahl, 
citado por Esquivias (2004), define la creatividad como 
la habilidad del individuo para generar nuevos conteni-
dos, considerados como novedosos para él mismo y para 
otros. 

La creatividad es la herramienta principal de los seres 
humanos para adaptarnos al medio que nos rodea y 
sobrevivir a nuestro entorno; el mundo, como hoy lo co-
nocemos, es el resultado de la creatividad del hombre, 
condición necesaria para que la sociedad continúe su 
desarrollo. Debe considerarse un factor indispensable en 
el desarrollo de la comunidad. 

Por otro lado, Toledo et al. (2019), sostienen que la gami-
ficación es una estrategia efectiva para mejorar el apren-
dizaje al integrar la dinámica de los juegos en actividades 
educativas, generando experiencias recreativas y signifi-
cativas. Esta metodología ofrece diversas posibilidades 
a través de juegos interactivos, narrativas envolventes y 
resolución de problemas. Borrás (2015), señala que la 
gamificación facilita la consecución de aprendizajes sig-
nificativos al mantener la motivación del estudiante y pro-
porcionar retroalimentación constante.

Se han identificado diferentes modelos de gamificación 
según los distintos juegos en que se basan. Pérez (2023), 
en su estudio menciona que puede existir la gamificación 
basada en juegos de mesa donde la narrativa deja de ser 
importante y es reemplazada por cartas, tableros, aco-
modados a los contenidos y objetivos. La gamificación 
que se apoyan en los juegos de rol donde la narrativa 
desempeña un papel central y protagonista. Finalmente, 
la gamificación aplicada a la educación es una estrate-
gia educativa que mejora las capacidades cognitivas, 
motiva a los estudiantes, ayuda a resolver problemas, 
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así alcanzando a salir del tradicionalismo a actividades 
estimulantes.

El modelo Design Thinking, centrado en el trabajo en 
equipo, según Rauth et al. (2010), promueve el aprendi-
zaje cognitivo al abordar la resolución de problemas coti-
dianos que suelen ser difíciles de solucionar. Su enfoque 
se orienta hacia la generación de ideas y la búsqueda 
de soluciones para problemas complejos. Este proceso 
innovador y centrado en el ser humano se ha integrado en 
el ámbito educativo, impulsando la innovación y la crea-
tividad a través de un enfoque flexible y empático, como 
señala Lor (2017).

El cuento se destaca como uno de los recursos más fre-
cuentemente empleados por los docentes de Educación 
Inicial, según señala Melo (2010). Define al cuento como 
una narración breve de eventos ficticios y simples, su se-
lección debe ser cuidadosa para permitir que los niños 
se identifiquen con la lectura desde una edad temprana, 
fomentando su creatividad y promoviendo hábitos de lec-
tura. De esta manera, el cuento no solo posee un valor 
lúdico significativo, también estimula la imaginación de 
los niños, ayudándoles a desarrollar hábitos lectores des-
de una edad temprana en concordancia con González 
(2021).

El cuento es un recurso didáctico que debe fomentarse 
en el aula, ya que no atiende únicamente al aspecto cog-
nitivo del estudiante, sino también al socioafectivo, lo que 
favorece el proceso de enseñanza-aprendizaje. Este es 
un elemento flexible que pueden utilizar diversas áreas de 
estudio y trabajar diversos temas en la institución educa-
tiva. Además, permite que niños y adolescentes recorran 
imaginación y fantasía, lo que despierta su creatividad y 
contribuye a crear vínculos entre estudiantes y maestro, lo 
que trae una actitud positiva y motivación. 

Con los antecedentes mencionados la investigación tiene 
como objetivo analizar de qué manera el cuento infantil 
puede ser utilizado como recurso didáctico para el desa-
rrollo de la creatividad en niños de 4 años de la Escuela 
Colombia lectivo 2023-2024, el mismo que responde a la 
pregunta de investigación ¿cómo utilizar el cuento infantil 
cómo recurso didáctico para desarrollar la creatividad en 
niños de Inicial?, cuya línea de investigación es arte cultu-
ra y universidad y su sub línea es la siguiente pedagogías 
creativas e innovadoras.

MATERIALES Y MÉTODOS

Esta investigación adoptó un enfoque mixto con el obje-
tivo de obtener una comprensión exhaustiva del impacto 
del uso de cuentos como recurso didáctico en el apren-
dizaje de niños en la etapa inicial. Se empleó un alcance 
descriptivo que permitió establecer relaciones entre va-
riables independientes y dependientes, así como deter-
minar la asociación entre el uso de cuentos y el proceso 
de aprendizaje. Este enfoque permitió analizar las formas 

en que los niños responden a los cuentos, así como las 
características específicas de los que pueden estimular 
la creatividad en esta etapa crucial del desarrollo. El estu-
dio se hizo con un diseño casi experimental por no poder 
lograr un control absoluto y de cohorte longitudinal, ya 
que la recopilación de datos se realizó antes y después 
de la intervención.

Los métodos utilizados en esta investigación incluyen el 
hipotético-deductivo empleado para responder a la pre-
gunta de investigación, el método histórico-lógico, apli-
cado en la construcción del estado del arte y del marco 
teórico. Además, se empleó métodos de análisis interpre-
tativos, para comprender las perspectivas y experiencias 
de los estudiantes, y métodos estadísticos para analizar 
los datos cuantitativos obtenidos. La combinación de es-
tos métodos proporcionó una comprensión más profunda 
del tema de investigación y permitió abordar adecuada-
mente las complejidades del fenómeno estudiado.

La investigación se llevó a cabo en la escuela centena-
ria Colombia, ubicada en la provincia del Cañar, cantón 
Biblián, parroquia Nazón, la cual cuenta con 230 estu-
diantes desde la etapa inicial hasta la básica media. Se 
seleccionó una muestra por conveniencia de 18 estu-
diantes, con edades comprendidas entre los 4 y 5 años 
pertenecientes a la etapa inicial de educación. Se diseñó 
y aplicó un cuestionario tras obtener el consentimiento 
informado de los padres de familia; el instrumento se ad-
ministró de forma presencial y versaba de 17 preguntas, 
que midieron la participación, motivación de los estudian-
tes, comprensión de los cuentos y la capacidad de inspi-
rar, imaginar y crear escenas. El instrumento de investiga-
ción fue validado mediante el método Delphi y análisis de 
fiabilidad alfa de Cronbach con un valor de 0.742. 

Los datos se analizaron con el apoyo del software esta-
dístico JASP, ejecutando pruebas estadísticas que permi-
tieron cumplir con el objetivo de investigación y la identifi-
cación de asociaciones significativas entre las variables, 
para de esta forma comprender mejor la dinámica de la 
motivación de los estudiantes durante el proceso de na-
rración de cuentos.

RESULTADOS Y DISCUSIÓN

El análisis de las variables con la prueba de normalidad 
de Shapiro-Wilk, determinó que las 17 variables presen-
tan una distribución no paramétrica debido a que se ob-
tiene un valor menor a 0.05 para todas las variables. Con 
esta aseveración se procede con la aplicación de prue-
bas estadísticas no paramétricas, mismas que se detallan 
a continuación:

En a la Tabla 1 se puede observar que existe una diferen-
cia estadística significativa entre las medias del pretest y 
postest (6.33 puntos). La media del postest es superior 
que la del pretest lo cual establece una mejora sustancial 
en cuanto a la utilidad del cuento como recurso didáctico 
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para desarrollar la creatividad de los niños, aseveración ratificada con la mínima diferencia del valor del coeficiente 
de variación es relativamente bajo (0,027 en el post test), lo que indica una baja dispersión de los datos y una mayor 
consistencia en los resultados obtenidos después de la intervención.

Tabla 1. Contrate T para muestras Independiente comparación de medias.

Grupo N Media DT ET Coeficiente de variación

Total Pretest 18 75.611 6.464 1.524 0.085

Post test 18 81.944 2.235 0.527 0.027

Tabla 2. Contrate T para Muestras Independiente.

Contraste Estadístico gl p

Total  Welch -3.929 21.009 <0.001

Mann-Whitney 43.500 <0.001

Los resultados de la Tabla 2 sugieren que la implementación del cuento infantil como recurso didáctico tuvo un impacto 
positivo y significativo en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de inicial en Nazón, puesto que el p valor 
tanto para las pruebas de Welch como para Mann-Whitney son menores que 0.05. Los cual demuestra que los estu-
diantes mostraron un mejor desempeño en las pruebas de creatividad después de la intervención, lo que respalda la 
efectividad de esta estrategia pedagógica.

Figura 1. Evolución promedio pretest y postest. 

La Figura 1 muestra los puntajes totales obtenidos después de la aplicación del pretest, el cual permitió identificar pro-
blemas significativos relacionados con la motivación e interés de los niños. Esto facilitó el desarrollo de una propuesta, 
evaluada mediante un postest. La figura 2 indica un aumento significativo en el desempeño de los estudiantes tras la 
intervención, sugiriendo que el uso de cuentos infantiles tuvo un impacto positivo en el desarrollo de la creatividad de 
los estudiantes de educación inicial.

Tabla 3. Tabla de frecuencias para identificar intereses expresivos.

Test Dibujar Frecuencia Porcentaje Porcentaje Válido Porcentaje Acumulado

Pre test A menudo 1 5.556 5.556 5.556

Casi siempre 1 5.556 5.556 11.111

Siempre 16 88.889 88.889 100.000

Ausente 0 0.000

Total 18 100.000

Post test A menudo 0 0.000 0.000 0.000

Casi siempre 0 0.000 0.000 0.000
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Test Dibujar Frecuencia Porcentaje Porcentaje Válido Porcentaje Acumulado

Siempre 18 100.000 100.000 100.000

Ausente 0 0.000

Total 18 100.000

Los resultados obtenidos (Tabla 3) en el estudio reflejan un notable incremento en la capacidad de los estudiantes 
para expresarse a través del dibujo después de la intervención realizada. Antes de la implementación del cuento in-
fantil aplicando un recurso didáctico diseñado en Genially, una fracción de los participantes demostró una habilidad 
frecuente para dibujar. Sin embargo, posterior a la intervención, se observará un cambio significativo, debido a que la 
totalidad de los estudiantes manifestó una capacidad constante para expresarse mediante el dibujo.

Esta mejora sustancial en la habilidad de dibujar sugiere que el uso de cuentos infantiles como recurso pedagógico es-
timuló la creatividad y la expresión gráfica de los estudiantes de inicial. Al sumergirse en el mundo imaginativo y visual 
de los cuentos, los niños pudieron explorar y desarrollar su capacidad para plasmar ideas, emociones y experiencias 
a través del dibujo, lo que contribuyó al fortalecimiento de su creatividad.

Tabla 4. Tabla de frecuencias para identificar intereses creativos. 

Test Inventar Frecuencia Porcentaje Porcentaje Válido Porcentaje Acumulado

Pretest A menudo 2 11.111 11.111 11.111

Casi siempre 6 33.333 33.333 44.444

Siempre 10 55.556 55.556 100.000

Ausente 0 0.000

Total 18 100.000

Post test A menudo 0 0.000 0.000 0.000

Casi siempre 2 11.111 11.111 11.111

Siempre 16 88.889 88.889 100.000

Ausente 0 0.000

Total 18 100.000

Los resultados de la Tabla 4 en donde se evaluó la habilidad de inventar o crear nuevas ideas, revelaron un impacto po-
sitivo de la intervención, aunque en menor medida que en la variable que media los intereses expresivos. Inicialmente, 
una proporción considerable de estudiantes exhibía una capacidad limitada o intermitente para inventar. 

No obstante, después de la aplicación del cuento infantil como recurso didáctico, se evidencia un aumento en el nú-
mero de estudiantes que demostraron una habilidad constante para generar ideas originales y creativas. Este hallazgo 
sugiere que la aplicación de la propuesta estimuló la imaginación y la capacidad inventiva de los estudiantes. Al su-
mergirse en narrativas ricas en detalles y situaciones fantásticas, los niños pudieron expandir su pensamiento creativo 
y desarrollar habilidades para concebir ideas novedosas y originales.

Los resultados analizados demuestran que el cuento infantil puede adaptarse como un instrumento pedagógico de 
gran potencial para la enseñanza en niños de preescolar. A través de este recurso se logró despertar el interés, 
la participación y el aprendizaje significativo de los niños, el cuento crea un ambiente enriquecedor y motivador. 
Paralelamente, otra línea de investigación realizada por Patiño, (2020), concuerda con el uso del cuento infantil como 
una estrategia pedagógica útil y eficaz para el incremento del lenguaje en niños, esto se debe a que estimula la aptitud 
expresiva en los niños, animándolos a leer y comprender lo que leen. 

La confluencia de estas investigaciones destaca la necesidad de incorporar recursos didácticos novedosos e inno-
vadores. A través del cuento con la unión de Genially, se podrá alcanzar un desarrollo integral ya que se mejorará la 
creatividad, motivación y se alcanzará aprendizajes significativos. 

Propuesta

En base a la información obtenida en el pretest como intervención para motivar a los estudiantes y captar el interés en 
las clases se creó la siguiente propuesta Genially Thinking: Despertando tu Creatividad Interior.
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Figura 2. Modelo Genially Thinking.

Actualmente dentro del campo educativo hay una bús-
queda constante de metodologías innovadoras que ayu-
den a impulsar el desarrollo integral de los niños. La edu-
cación infantil es importante al sentar los cimientos para 
el aprendizaje futuro. Por lo que, debemos aprovechar 
del uso del Genially y del Design Thinking debido a que, 
es una metodología de estudio centrada en el estudiante 
lo que lo convierte en protagonista y constructor de su 
aprendizaje, dejando así atrás la educación tradicional, 
dotando a los alumnos de materiales necesarios para fa-
miliarizarse con el contenido antes de iniciar clases, lo-
grando un aprendizaje significativo.

A continuación, se describe los principales componentes 
de la propuesta aplicada:

Empatizar: Se inició el proceso investigativo mediante la 
organización y aplicación de encuestas adaptadas a ni-
ños en edad preescolar. El propósito fue comprender a 
fondo sus vivencias, necesidades y expectativas en rela-
ción con el uso del cuento como recurso didáctico.

Definir: En esta etapa, se analizó detalladamente las res-
puestas obtenidas en las encuestas para tener un diag-
nóstico de los aprendizajes de los niños.

Idear: Se aplicó la técnica de lluvia de ideas para explo-
rar sus intereses. Se originaron y seleccionaron las ideas 
más populares como base para la creación del cuento.

Prototipar: Se diseñó una presentación en Genially, ba-
sada en una serie de dibujos animados aprovechando 
las herramientas disponibles para desarrollar persona-
jes, editar imágenes, dibujos y agregar textos, con el fin 
de dar vida al cuento de manera visualmente atractiva. 
(https://view.genially.com/664e114974f7a200142177e7/
interactive-content-peppa).

Probar: En la última etapa se implementó las activida-
des diseñadas con los niños preescolares y observamos 

cómo interactuaban con ellas. Evaluando el impacto de 
estas actividades en el desarrollo de su creatividad.

CONCLUSIONES

La investigación exploró el uso del cuento infantil en la 
educación preescolar, resaltando su importancia en el 
desarrollo de la creatividad y la imaginación de los ni-
ños. Se destaca su versatilidad pedagógica y las mejo-
ras significativas en habilidades cognitivas, lingüísticas y 
emocionales gracias a los cuentos. Además, la lectura es 
clave para la excelencia educativa. 

Teóricos como Piaget y Vygotsky proporcionan bases 
para un aprendizaje significativo, enfatizando la interac-
ción entre individuo y entorno. La creatividad y metodo-
logías como la gamificación y el Design Thinking son una 
pieza importante en la investigación. El cuento infantil es 
esencial en la Educación Inicial, estimulando la imagina-
ción, fomentando hábitos de lectura y contribuyendo a un 
aprendizaje integral tanto cognitivo como socioafectivo. 
Esta estrategia es un recurso útil para el desarrollo inte-
gral de los niños en esta etapa. 

La investigación cualitativa realizada en la escuela cen-
tenaria Colombia, examinó el impacto del uso de cuentos 
como recurso didáctico en el aprendizaje de niños en la 
etapa inicial. Utilizando un diseño cuasi experimental y un 
enfoque descriptivo, el estudio estableció relaciones entre 
el uso de cuentos y el proceso de aprendizaje, revelando 
cómo los cuentos pueden estimular la creatividad en los 
niños. Se seleccionó una muestra de 18 estudiantes de 
4 a 5 años y se aplicó una encuesta validada para medir 
la participación y motivación de los estudiantes. Los da-
tos, analizados mediante el software JASP, demostraron 
asociaciones significativas entre las variables, proporcio-
nando una comprensión detallada de cómo la narración 
de cuentos influye en la motivación y creatividad de los 
niños. Los métodos hipotético-deductivo e histórico-lógi-
co, junto con análisis interpretativos y estadísticos, permi-
tieron abordar de manera integral las complejidades del 
fenómeno estudiado.

La investigación evidencia que el cuento es una estra-
tegia invaluable para el desarrollo integral de los niños 
en la educación preescolar. Su adecuada aplicación en 
el aula no solo contribuyó significativamente al proceso 
de aprendizaje, también fomentó la creatividad, la ima-
ginación y el crecimiento personal de los pequeños. Los 
resultados del estudio evidenciaron que esta estrategia 
representa un recurso pedagógico necesario en la ense-
ñanza preescolar, al estimular la participación y facilitar 
la adquisición de aprendizajes significativos, así como 
promover la expresión verbal y la imaginación en los ni-
ños. La integración del cuento en el entorno educativo 
ofreció un medio enriquecedor y motivador para el desa-
rrollo integral de los niños en esta etapa crucial de su for-
mación. De igual forma, la investigación exploró nuevas 
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estrategias para aprovechar al máximo el potencial del 
cuento en el aprendizaje.

La propuesta que se fundamentó en el empleo de herra-
mientas como Genially y el modelo instruccional Design 
Thinking emergió como una estrategia prometedora para 
focalizar el proceso de enseñanza-aprendizaje en el estu-
diante, otorgándole un rol activo y constructor de su pro-
pio saber. En última instancia, este estudio aportó eviden-
cia contundente sobre el valor del cuento como recurso 
pedagógico en la educación preescolar. Los hallazgos 
proporcionaron una base sólida para el diseño e imple-
mentación de prácticas educativas centradas en el uso 
del cuento infantil con el propósito de mejorar la creativi-
dad, la motivación y el aprendizaje de los niños en este 
contexto educativo. 
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